SKETCHUP 5 - Schody (20)

Schody sq jednym z wazniejszych elementow architektury przestrzeni domowej. Jesli mamy pietrowy dom - musimy mieé
jakies schody. Z jednej strony schody pelnig funkcje uzytkowq, a z drugiej stanowi¢ powinny element dekoracyjny.
Dla tych, co nie lubig czytaé: https://youtu.be/ITN592AGO64

Konfiguracja (2)

Otworz plik BUDYNEK ¢wiczenia
Narzgdziem Tekst wpisz w lewym, gornym rogu swoje Nazwisko Imie

Zapisz model z nazwg SCHODY — Nazwisko Imie
Przyktadowy budynek posiada w stropach otwory, w ktorych bedg miescity sie schody.
Projektujemy schody w wersji znacznie uproszczonej — same stopnie

o Skroty klawiszowe znacznie ulatwig prace
sprawdz czy sq ustawione, jezeli nie ustaw
Wybierz z menu: Okno — Preferencje
W oknie wybierz pole Skréty klawiszowe
Odszukaj polecenie Edycja/UKryj

W polu Dodaj skrét wpisz U IU ﬂ 1 weisnij +

Odszukaj polecenie Edycja/Odkryj/Wszystkie EVEEEmblEIEE

Skroty klawiszowe

W polu Dodaj skrét wcisnij CTRL+U [cris ] i weisnij +
Weisnij OK
o SHIFT+Z

WKklej do ramki zrzut catego okna programu



https://youtu.be/ITN592AGO64

Z parteru na pietro (3) 1-pierwszy + 1-kopia + 1-podest
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Pojedynczy stopien w budynku ma wysokos¢ 18 cm i szerokosé¢ 30 cm
Poczgtek i koniec schodow powinien byé¢ tak usytuowany by tworzyt wygodne wejscie — np. szeroki podest
e (0) Ukryj poddasze i pietro. Widoczne: podloge, parter i strop nad parterem
Edycja — Ukryj
jezeli bedziesz potrzebowat okryé (uczynié¢ widocznym) Edycja — Odkryj - Wszystkie
e (1) W otworze stropu narysuj z boku prostokat 30x18 cm
(2) Wypchnij prostokat na 120 cm
taka jest szerokos¢ otworu w stropie
e Zgrupuyj stopien
narzedzie Zaznaczanie, 3 klikniecia i Edycja - Grupuj
e (3) Obniz stopien o 18 cm w dot
strop tez bedzie peinil rolg stopnia
e Schowaj strop
bedzie lepiej widac schody
e (4) Powiel stopien 16 razy
przesur na nowg pozycje, weisnij CTRL, wpisz z klawiatury x18 i ENTER
e (5) Ostatni schodek zmniejsz grubos¢ 0 14 cm i wydtuz o 70 cm
powstanie diugi podest, ktory wystaje tylko 4 cm wystaje nad podioge
e Ustaw widok tak, aby cate schody widoczne na ekranie
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e Wklej do ramki zrzut catego okna programu
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Na dach (5) 2-schody + 3-podesty
Schody tamane na rogu. Wymiary stopni 30x18 cm. Podesty o szerokosci 120 cm
="
180,0cm
(1) 7(2)

Odkryj wszystkie obiekty

(1) Gorny podest o wymiarach 120x120x18 cm utworz w odlegtosci 180 cm od naroznika
(2) 6 stopni 0 wymiarach 30x18 cm, dlugos¢ 120 cm

(3) Srodkowy podest 0 wymiarach 120x120x18 cm

(4) 6 stopni o wymiarach 30x18 cm, dtugo$¢ 120 cm

(5) Dolny podest o wymiarach 120x120x18 cm

Ustaw widok tak, aby cate schody widoczne na ekranie

WKklej do ramki zrzut catego okna programu
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Z pietra na poddasze (7)  3-schody + 4-podest

Schody muszq by¢ tak usytuowane, aby wchodzgca nimi osoba nie zawadzala glowg o elementy budynku.
Schody bedg lamane w dwoch miejscach. Wymiary stopni 30x18 cm. Podesty bedg mialy szerokos¢ 80 cm.

()
(0) Odkryj wszystkie obiekty, a nastgpnie ukryj cate poddasze

(1) Goérny podest o wymiarach 80x18 cm. Dtugo$¢ 120 cm — taka jak otwor w stropie
(2) 8 stopni 0 wymiarach 30x18 cm

ukryj strop, bedzie lepiej modelowaé

e (3) Srodkowy podest 0 wymiarach 80x18 cm

podest opiera sig o Sciang

(4) 4 stopnie o wymiarach 30x18 cm, dtugos$¢ 120 cm

(5) Srodkowy podest 0 wymiarach 80x18 cm

(6) 2 stopnie o wymiarach 30x18 cm, dtugos$¢ 120 cm

(7) Dolny podest o wymiarach 80x4 cm
podest wystaje tylko 4 cm wystaje nad podtoge

e Ustaw widok tak, aby cale schody widoczne na ekranie
e Wklej do ramki zrzut catego okna programu
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Podest pod kominek (3)
Wymiary fukowych stopni: promien: 260, 230, 200 cm i wysokos¢ 10 cm
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e (0) Odkryj wnetrze pigtra

(3)

Wybierz narzedzie Wycinek kota ﬁ
e (1) Kliknij w naroznik pokoju
kqtomierz musi by¢ w niebieskim kolorze!
(2) Przesun wskaznik po $cianie i wpisz 260 i kliknij ENTER
(3) Przesun wskaznik do drugiej Sciany
rysowany jest tuk o promieniu 260 cm
(4) Zaznacz ptaszczyzne tuku i wyciggnij na 10 cm w gore
Zgrupuj tukowy schodek
W podobny sposdb wykonaj 2 pozostate schodki
Ustaw widok tak, aby cate schody widoczne na ekranie
WKklej do ramki zrzut catego okna programu. Usun miniature.
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